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Tvorba novych obecnich (méstskych) symbolu:

Podle platné pravni upravy mohou obce a mésta disponovat viastnimi obecnimi
(méstskymi) symboly, to znamend znakem a viajkou (praporem). Pokud obec (méstys,
mésto) nema historicky, Fadné udéleny, ¢i tzv. vydrZzeny znak ¢i vlajku, md pravo
poZadat prostrednictvim Podvyboru pro heraldiku a vexilologii Predsedu Poslanecké
snémovny Parlamentu Ceské republiky o udéleni symbolu (resp. symbol).

Pri vytvdreni novych obecnich symbolu je pritom nutno dbdt predevsim vice ¢i méné
pevné stanovenych zdsad heraldické a vexilologické discipliny a ddle respektovat tésny
vyznamovy vztah znaku a viajky obce k lokalité, jiz maji reprezentovat.

Existufe nékolik zakladnich tématickych okruhd, jimiZ se tvorba nového znaku a viajky
muZe inspirovat. V prvé radé se jednad o vytvoreni tzv. mluviciho znameni, jehoz
prednosti je transparentnost a Sirokd srozumitelnost symbolu, nebo o navdzani na
historické pecetni Ci razitkoveé symboly obce, které do znacné miry stanovi obsah
novych symboli a jeZ je vhodné zejména proto, Ze zachovadvad kontinuitu plvodnich
predheraldickych a novych heraldickych a vexilologickych symbold obce.

Nelze-li adekvatné aplikovat princip mluviciho znameni, nebo neni-li moZno nalézt
otisk peceti ¢i razitka, pfipadné je-li pecetni obraz nevhodny - napfiklad vzhledem

k jeho heraldicky netnosné sloZitosti - k prepisu do znaku a viajky obce, pripadd

v Uvahu alternativni komplex ndmétovych region( - napriklad symbolické vyjadreni
mistniho svétce jakoZto patrona obce, odkaz na vyznacné uddlosti nebo povésti

a myty v déjindch obce, pfipomenuti erbovnich motiv( nékdejsich feuddlnich majiteli
obce ¢&i pfislusného panstvi, poukaz na specifické historické ¢i soucasné femesiné a jiné
pracovni aktivity obyvatel obce, nebo vykresleni urcitého relevantniho pfirodniho
motivu krajiny, do niZ je obec zasazena, atd.atp..

Vlajka (prapor) obce nebo mésta by méla odpovidat podobé ¢i symbolice obecniho
(méstského) znaku.

Jednou z moznosti, jiZ napliiuji (a zejména v minulosti naplriovaly) predevsim méstské
lokality a lokality s historickymi prévy mésta ¢i méstecka, je geometricky koncipovand
vlajka ve formé kombinace horizontdlnich ¢i vertikdlnich pruht a pripadné dalsich
geometrickych obrazct, barevné odvozenych z tinktur (tj. barev a kovi) znaku,
doplnénych fakultativné o nékteré relevantni znakové figury pro zduraznéni
neopakovatelnosti kazdé vlajky.

Casto - a zejména u lokalit bez méstského statutu, kde vznikd vlajka soucasné
se znakem — se pFistupuje rovnéz k tzv. opakovani znaku, coZ znamend, Ze vlajka
obce ma stejnou ¢&i velmi podobnou figurdini kompozici jako obecni znak.



Znak obce:

PECET OBCE:

Archivni fondy Moravského zemského archivu v Brné pecet obce nedokladaji.
O existenci peceti Karlina se vSak zminuje dobova vlastivédna

/{;E‘ L;\ literatura, konkrétné prace Jakuba Vrbase ,Zdansko” z roku
f *’\7\0\ l: 1930, v niZ je na strané 402 publikovano prekresleni peceti,
A 1 jejiz hlavni figura je interpretovana v souborném popisu

= vesnickych peceti na strané 109 jako , tancujici medvéd”.

YAy

,;‘J Prekresleni této peceti - s odkazem na knihu Jakuba Vrbase

"y, . v . . . - - v , v
“'4.,_‘. ol jakoZto zdroj - se objevuje také ve sbirce peceti Karla Lisky.

Pecet ma kruhovy tvar a pod napisem ,KARLOV“ u horniho okraje pecetniho pole
Ize spatfit siluetu na naznacené pldé stojiciho vzprimeného zvifete drziciho kruh.
Heraldicky vlevo (tj. z pohledu pozorovatele vpravo) je toto zvife provazeno
vyobrazenim vinarského koliku s vinnou révou se dvéma hrozny a s listy.

NAVRH ZNAKU OBCE:

Navrh znaku obce vychazi predevsim z obrazu vySe popsané historické peceti obce.

Varianty 1-4 poéitaji s obecnou figurou medvéda ve skoku, kterak drzi v pfednich
tlapach kruh, a se zjednodu$enou reflexi symbolu vinné révy v podobé figury dvou
vinnych hrozn( kosmo nad sebou, zatimco varianty 5-10 odkazuji na pecetni obraz
prostiednictvim motivu vinné révy: Varianty 5 a 6 obsahuiji obecnou figuru vinného
hroznu se dvéma listy a kruh a varianty 7-10 pfipominaji pe€etni obraz vinné révy
obtacejici vinarsky kolik skrze heroldskou figuru kilu (tj. svisiého pruhu), z néhoZ
do obou stran vyriista po jednom vinném hroznu a vinném listu s dponkem.

Kromé odkazu na historickou peéet pfipomina vétsina variant ndvrhu znaku rovnéz
zakladatele obce, knizeci rodinu Lichtenstejnti, nebo patrona mistni kaple, sv.Karla
Boromejského, kdy? na prvni motiv odkazuje jednoducha heroldska figura zlato-
gerveného déleni §titu a na druhy heroldska figura latinského kfize do kraju (jako
heraldicky vhodné zjednoduseni krucifixu coby atributu zminéného svétce).

Heraldicka pravidla o barvach a kovech:

Pfi realizaci navrhu znaku lze postupovat tak, Ze se jednotlivé varianty navrhu znaku
od sebe lidi kromé kompozi¢niho Feseni také v barevném provedeni.

Pokud jde o zvoleni barev znaku v obecné roviné, existuje v heraldickém tvaroslovi
pravidlo o nemoZnosti pokladani barvy na barvu a kovu na kov.

V klasické komundlni heraldice ¢eskych zemi hovofime o Sesti zakladnich tinkturach,
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k nimz posléze pribyly dalsi doplrikové tinktury, kuprikladu tzv. pfirozené barvy.

Dvé z onéch zakladnich tinktur jsou tzv. kovy - zlata neboli Zluta a stfibrna neboli bila,
zatimco ostatni - ¢ervena, modra, zelenda a ¢erna - patfi do kategorie barev.

Je tedy mozno volit bud’ kovovy stit (resp. kovoveé pole Stitu) a barevné figury,

¢i opacné barevny stit (resp. barevné pole stitu) a figury kovové. V obou pripadech

je pritom vhodné zachovat co nejmensi mozny pocet tinktur.

U navrhu znaku pro obec Karlin |ze pak - pfi zachovani popsaného pravidla -
uvazovat o nasledujicich kombinacich tinktur:

-stfibrna, zlata, zelena, modra = heraldicka reflexe barev venkovské krajiny,
-zlata + ¢ervena = erbovni tinktury Lichtenstejn(.

Blason neboli popis variant navrhu znaku obce:

Varianta 1:
,V zeleném §tité zlaty medvéd ve skoku s Cervenou zbroji a jazykem drZici stfibrny
kruh nad dvéma zlatymi vinnymi hrozny kosmo nad sebou.”

Varianta 2:
,V modrém stité zlaty medvéd ve skoku s cervenou zbroji a jazykem drZici stfibrny
kruh nad dvéma zlatymi vinnymi hrozny kosmo nad sebou.”

Varianta 3:
,V Cerveném §tité medvéd ve skoku drZici kruh s vepsanym latinskym kfizem nad
dvéma vinnymi hrozny kosmo nad sebou, vse zlaté.”

Varianta 4:
Ve zlatém §tité medvéd ve skoku drZici kruh s vepsanym latinskym krizem nad dvéma
vinnymi hrozny kosmo nad sebou, vse cervené.”

Varianta 5:
Ve zlato-cervené snizené déleném stité nahore modry vinny hrozen se dvéma
zelenymi listy, dole zlaty kruh.”

Varianta 6:
, Ve zlato-Cervené snizené déleném Stité nahofe modry vinny hrozen se dvéma
zelenymi listy, dole zlaty kruh s vepsanym latinskym kfiZzem."”

Varianta 7:

Ve zlato-cervené déleném stité dva vinné hrozny nad dvéma odklonénymi
vinnymi listy s uponkem, vie opacnych barev, vyristajici do stran na stoncich
ze zuzZeného kalu.”

Varianta 8:
,V zeleném stité dva vinné hrozny nad dvéma odklonénymi vinnymi listy s uponkem,
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vse zlaté, vyristajici do stran na stoncich ze zlatého zuzeného kulu s cervenym
latinskym krizem do kraji.”

Varianta 9:

,V modrém stité dva vinné hrozny nad dvéma odklonénymi vinnymi listy s iponkem,
vse zlaté, vyrustajici do stran na stoncich ze zlatého zuzZeného kulu s Cervenym
latinskym krizem do kraja.”

Varianta 10:

»V Cerveném stité dva vinné hrozny nad dvéma odklonénymi vinnymi listy s uponkem,
vse zlaté, vyrustajici do stran na stoncich ze zlatého zuZeného kulu s Cervenym
latinskym kfizem do kraji.”

Vlajka obce:

Pfi tvorbé navrhu obecni vlajky plati, Ze ndmét nebo podoba vlajky musi
korespondovat s figuralnim obsahem ¢i podobou navrhu znaku. Tuto zasadu
Ize realizovat ve tfech zakladnich intencich:

I-PFistoupenim k tzv. opakovani znaku (at jiz k tzv. doslovnému ¢i tzv.Castecnému
opakovani znaku), coz znamena, ze se v listu vlajky objevi zcela totozné figury

ve stejné ¢i obdobné kompozici jako ve znakovém stitu.

ll-Zjednodus$enim znakovych figur do geometrické kombinace pruht s totoZnymi
barvami.

I1-Vzhledem ke konkrétnimu pfipadu vyvazenou kombinaci postupt I. a Il..

V pfipadé navrhu vlajky pro obec Karlin se pfitom ukazuje jako adekvatni postupovat
takto:

-varianty 1,2 = opakovéni znakové figurdlni kompozice doplnéné o dva krajni
vertikalni pruhy v barvach znakovych figur,

-varianty 3,4 = opakovani kompozice znakovych figur doplnéné o horizontalni pruh
v barvé znakovych figur,

-varianty 5,6,7 = doslovné opakovani znaku,

-varianty 8,9,10 = opakovani znakovych figur posunutych smérem k Zerdovému okraji
listu.

Popis variant navrhu vilajky obce:

Varianta 1:

List tvori tfi svislé pruhy, bily, zeleny a bily, v poméru 1:3:1. V zeleném pruhu Zluty
medvéd ve skoku s cervenou zbroji a jazykem drZici bilé mezikruZi nad dvéma Zlutymi
vinnymi hrozny kosmo nad sebou. Pomeér $itky k délce je 2:3.”
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Varianta 2:

,List tvori tfi svislé pruhy, bily, modry a bily, v poméru 1:3:1. V. modrém pruhu Zluty
medvéd ve skoku s Cervenou zbroji a jazykem drZici bilé mezikruZi nad dvéma zlutymi
vinnymi hrozny kosmo nad sebou. Pomér sitky k délce je 2:3.“

Varianta 3:

,List tvofi dva vodorovné pruhy, Cerveny a Zluty, v poméru 3:1. V cerveném pruhu

u Zerdového okraje medvéd ve skoku drzici mezikruZi s vepsanym latinskym kfizem
nad dvéma vinnymi hrozny kosmo nad sebou, vse Zluté. Pomér Sirky k délce je 2:3.“

Varianta 4:

,List tvori dva vodorovné pruhy, Zluty a ¢erveny, v poméru 3:1. Ve Zlutém pruhu

u Zerdového okraje medvéd ve skoku drZici mezikruZi s vepsanym latinskym krizem
nad dvéma vinnymi hrozny kosmo nad sebou, vie cervené. Pomér sitky k délce je 2:3.”

Varianta 5:

»List tvofi dva vodorovné pruhy, Zluty a Cerveny, v poméru 3:2. Ve Zlutém pruhu
modry vinny hrozen se dvéma zelenymi listy. V ¢erveném pruhu Zluté mezikruZi. Pomér
Sitky k délce je 2:3.”

Varianta 6:

,List tvofi dva vodorovné pruhy, Zluty a Cerveny, v poméru 3:2. Ve Zlutém pruhu
modry vinny hrozen se dvéma zelenymi listy. V erveném pruhu Zluté mezikruZi
s vepsanym latinskym kfizem. Pomér Sirky k délce je 2:3.“

Varianta 7:

,List tvofi dva vodorovné pruhy, Zluty a ¢erveny, a svisly pruh opacnych barev Siroky
jednu patndctinu délky listu. Ze svislého pruhu vyrdstd do stran nahore po jednom
vinném hroznu a dole po jednom odklonéném vinném listu s uponkem, vse opacnych
barev. Pomér Sirky k délce je 2:3.”

Varianta 8:

,List tvofi tfi svislé pruhy, zeleny, Zluty s Cervenym latinskym kfizem do kraji, a zeleny,
v poméru 6:3:15. V prvnim a poslednim pruhu dva vinné hrozny nad dvéma
odklonénymi vinnymi listy s uponkem, vse Zluté, vyristajici do stran na stoncich

ze Zlutého pruhu. Pomér Sitky k délce je 2:3.”

Varianta 9:

,List tvori tFi svislé pruhy, modry, Zluty s Cervenym latinskym kfizem do kraju, a modry,
v poméru 6:3:15. V prvnim a poslednim pruhu dva vinné hrozny nad dvéma
odklonénymi vinnymi listy s uponkem, vse Zluté, vyristajici do stran na stoncich

ze Zlutého pruhu. Pomér $itky k délce je 2:3.“

Varianta 10:
,List tvofi tfi svislé pruhy, Eerveny, Zluty s Cervenym latinskym kfizem do krajd,
a Eerveny, v poméru 6:3:15. V prvnim a poslednim pruhu dva vinné hrozny nad dvéma
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odklonénymi vinnymi listy s uponkem, vse Zluté, vyrastajici do stran na stoncich
ze Zlutého pruhu. Pomeér Sirky k délce je 2:3.”

Vyjadreni ¢lena Podvyboru pro heraldiku a vexilologii Poslanecké
snémovny Parlamentu Ceské republiky:

K variantdm navrhu znaku a vlajky obce je pfiloZzeno vyjadreni PhDr. lvana Starhy
z Moravského zemského archivu v Brné, ¢lena expertni skupiny Podvyboru

pro heraldiku a vexilologii Poslanecké snémovny Parlamentu Ceské republiky

a garanta spravnosti navrhu.

Z tohoto vyjadreni vyplyva, Zze vSechny varianty navrhu vychazeji z obecnych
zasad heraldické a vexilologické tvorby a mohou byt tedy pfedlozeny Podvyboru
pro heraldiku a vexilologii Poslanecké snémovny Parlamentu Ceské republiky

s 7adosti o schvéleni a doporuéeni Pfedsedovi PS P CR znak a vlajku obci udélit.

PhDr.lvan Starha pfitom ve svém vyjadieni uvadi mimo jiné nasleduijici:

,PredloZené ndvrhy znaku a viajky piné splriuji zékladni heraldické i vexilologické
normy. Z hlediska expertni skupiny pri podvyboru v poslanecké snémovné nelze proti
jejich udéleni ocekdvat néjaké pripominky.

O poddni ndvrhi musi rozhodnout obecni zastupitelstvo. Ponévadz stard obecni pecet
md na rozdil od vétsiny vesnickych peceti, v nichZ nachdzime zpravidla symboly
zemédeélstvi a prirody, pomérné v heraldice vzdcnou figuru medvéda, doporucuji,

aby obecni zastupitelstvo prihlédlo k této skutecnosti a vybralo k udéleni navrh

s medvédem a kruhem, vinné hrozny a barva Stitu odvozend z barev vrchnosti jsou
jisté vhodnym doplrikem.”

Osobni pohled autora upfednostiuje ve shodé s citovanym vyjadfenim rovnéz
varianty 1-4 reflektujici nejzietelnéji historicky pecetni obraz.

Zaleii ovéem predevsim na zastupcich obce, kterou z pfedlozenych variant zvoli.
Podminkou je pouze heraldicka a vexilologicka spravnost, kterou - jak doklada
pfiloZzené vyjadfeni - splfiuji viechny predloZené varianty navrhu.

Obecné pozndamky k zdsaddm heraldické a vexilologické tvorby:

V souéasné prdvni terminologii figuruje jako primarni pojem ,vlajka“. Ve vexilologické
terminologii se pak hovofi o viajce, nebo o praporu dle zpisobu uZiti. V ramci tohoto
textu uzivame prdavné zdavazny pojem ,vlajka“.



Pomeér stran (sirky a délky) listu viajky je dle metodického pokynu Podvyboru pro
heraldiku a vexilologii Poslanecké snémovny Parlamentu Ceské republiky shodny
s pomérem stran stdtni viajky Ceské republiky —tj. 2:3.

Na list vlajky nelze poloZit znakovy Stit — vliajka musi byt svébytnym symbolem, nikoliv
jen podkladem pro znak.

Pojmy ,zlatd” a ,stribrna” (tinktura) u znaku nahrazuji u viajky pojmy ,Zluta” a ,bila”
(barva).

V heraldice se pravd a leva strana popisuji z pohledu Stitonose. Z pohledu
pozorovatele je tedy heraldicky pravd strana vievo a heraldicky leva strana vpravo.

Neudava-li se v blasonu orientace figury, ma se za to, Ze je orientovdna doprava.

U heraldickych tinktur — to znamend barev a kovi — se neuddvaji odstiny.

Pri konkrétnim zobrazeni plati obecné pravidlo o vhodnosti tmavsich a sytéjsich
odstin(. Odstiny ve vytvarném reSeni navrhu symbol( obce proto nejsou zcela zdvazné
a Ize je upravovat.

Heraldika pocitd s vysokou mirou stylizace zobrazenych znakovych figur.

Figura by méla byt jednoznaéné rozpoznatelnd, coZ ovsem neznamend, Zze ma byt
zobrazena realisticky — muze byt napriklad proporcné upravend tak, aby co nejvice
vyplriovala prostor znakového Stitu, nebo mohou byt jeji jednotlivé komponenty
zobrazeny v upravenych proporcich v zdvislosti na celkové kompozici znaku.

Primdrni je v heraldice blason neboli slovni popis a sekunddrni kresebnd podoba
neboli vizualizace blasonu, coZ znamend, Ze stejny znak miZe mit nékolik vytvarnych
podob (i soucasné uZivanych).

dne 29.1.2015, Mgr. Jan Tejkal

Prilohy:
1.Vytvarnd realizace variant navrhu znaku a viajky obce Karlin
2.Reprodukce archivnich a knihovnich podkladu

3.Kladné vyjadreni ¢élena expertni skupiny Podvyboru pro heraldiku a vexilologii
Poslanecké snémovny Parlamentu Ceské republiky




